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EJERCICIO PRACTICO PARA LA GENERACIÓN  DE  UN MAPA EN ARCMAP 

Nombre: 
 
Fecha: 
 

 
OBJETIVOS 

 
GENERAL 

¶ Generar un mapa y exportar la salida gráfica con el programa ARCMAP. 
 
ESPECÍFICOS 
 

¶ Generar un mapa de cobertura de la tierra de la Isla de Tierrabomba localizada 
en la Bahía de Cartagena en el caribe colombiano. 

 

¶ Conocer los contenidos mínimos que debe tener una salida gráfica, como lo 
son el símbolo de la norte, la escala gráfica, las coordenadas y las 
convenciones. 

 
 

 
MATERIALES 

 

Portátil Computador portátil con el programa ArcMap 

 
Archivos shapefile 

 
Archivos con la información geográfica de cobertura, 
toponimia y localización. 
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GENERALIDADES 
 
 
 
La isla de Tierra Bomba se encuentra ubicada en la Bahía de Cartagena en el municipio de 
Bolívar, en la costa caribe colombiana   , la capa a usar en este ejercicio práctico es una capa 
vector (shapefile) de cobertura de la tierra y marina a escala 1:25.000 que se generó a partir de 
la interpretación visual de una imagen satelital Rapid Eye tomada en enero del 2013 como se 
puede observar en la figura de abajo.  
 
Esta capa se encuentra enmarcada dentro del Convenio No. 221 de 2013 entre CARDIQUE y el 
INVEMAR cuyo objeto es la elaboración de los LINEAMIENTOS DEL PLAN DE ORDENAMIENTO Y 
MANEJO POMIUAC DE LA UNIDAD AMBIENTAL COSTERA RÍO MAGDALENA, COMPLEJO CANAL 
DEL DIQUE, SISTEMA LAGUNAR CIÉNAGA GRANDE DE SANTA MARTA, SECTOR ZONA COSTERA 
DEL DEPARTAMENTO DE BOLÍVAR - MIZC CARDIQUE.  
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1.CONOCER EN EL ENTORNO DE TRABAJO EN ArcMap 
 
Revise si desde el escritorio tiene un acceso directo para abrir el programa de lo contrario abra 
ArcMap desde  (InicioҦProgramasҦ ArcGISҦArcMap)  
 
ȅ ǳƴŀ ǾŜȊ ŀōƛŜǊǘƻ ŀŎŜǇǘŀƳƻǎ ƭŀ ƻǇŎƛƽƴ άA new empty mapέ Ҧ OK  
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Reconozca nuevamente el entorno de trabajo : 
 
Localice la barra de menús, la barra de herramientas, la barra de escala, la tabla de contenidos, 
la vista de datos geográficos ( Data View) y la vista final del mapa ( Layout View).  

 
 
Utilizando la barra de herramientas podemos acceder a las más habituales, como son el zoom, 
la herramienta mover, herramientas de selección, búsqueda, etc. 
 
Localice la barra de menús y haga click sobre Customize ĄToolbars. Asegúrese de que las 
siguientes herramientas estén activadas : 

¶ Draw 

¶ Layout 

¶ Standart 

¶ Tools 
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2. INICIAR ArcCatalog desde ArcMap Y CONECTAR LA CARPETA DE EJERCICIOS. 
 
DǳŀǊŘŀǊ ƭŀ ŎŀǊǇŜǘŀ άCurso_OTG_SIG_Mapaέ ǉǳŜ se entrega como parte de los materiales del 
ejercicio dentro de la carpeta Mis documentos de cada respectivo equipo portátil. 
 

 
 

 
Ahora desde ArcMap buscando en la barra de herramientas localice el icono de ArcCatalog, 
para acceder a la respectiva ventana.  

 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Con la ventana de ArcCatalog desplegada conéctese a la carpeta de ejercicios seleccionando el 
ƛŎƻƴƻ ά/ƻƴƴŜŎǘ ǘƻ CƻƭŘŜǊΦέ 
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Seleccione la ruta donde se encuentra guŀǊŘŀŘŀ ƭŀ ŎŀǊǇŜǘŀ ŘŜ ŜƧŜǊŎƛŎƛƻǎ ȅ ŘŜ ŎƭƛŎƪ Ŝƴ ά!ŎŜǇǘŀǊέ 
 

 

 
Regresando nuevamene a la ventana de ArcCatalog ,desplegamos la carpeta Folder 
Connections  , en donde ya se puede encontrar la carpeta del ejercicio, en la carpeta 
ά±ŜŎǘƻǊŜǎέ se ecuentran las capas shapefile con las que trabajaremos. 
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Vamos a cargar nuestras capas de datos ubicadas en la ά/ǳǊǎƻψh¢Dψ{LDψaŀǇŀέĄ  
ά±ŜŎǘƻǊŜǎέΦ  tŀǊŀ Ŝƭƭƻ ǇǳƭǎŀƳƻǎ Ŝƭ ōƻǘƽƴ ά!ŘŘ 5ŀǘŀέ y seleccionamos la carpeta Vectores. 
Seleccionamos todos los archivos de la carpeta y pinchamos en ά!ŘŘέΦ  
 

 
 

Otra opcion que tenemos es arrastrar las capas hacia el entorno de trabajo desde la ventana 
de ArcCatalog. Podemos ver en la imagen de abajo todas las capas cargadas. En la parte 
izquierda de la ventana aparece la lista de las capas cargadas. Se pueden mover de arriba 
abajo, con lo que cambiará la visualización de las mismas. La capa situada en primera posición 
será la que se visualice por encima de las demás. Si probamos a activar y desactivar cada capa 
vemos cómo aparece y desaparece de la vista de mapa. 
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tŀǊŀ ƛǊ ŀƭ ŀǊŜŀ ŘŜ ǘǊŀōŀƧƻ ǎŜƭŜŎƛƻƴŜ ƭŀ ŎŀǇŀ ά/ƻōŜǊǘǳǊŀψ¢ƛŜǊǊŀ.ƻƳōŀέΣ haga click derecho con 
el mouse para que se desplieguen las opciones de la capa y seleccione ά½ƻƻƳ ǘƻ [ŀȅŜǊέ.  

 

 
 
 
  
 
 

3. VERIFICAR EL SISTEMA DE REFERENCIA DE NUESTRAS CAPAS  
 
Las capas para este ejercicio ya llevan asignado un sistema geografico de referencia , sin 
embargo hay que tener en cuenta que siempre es importate que todas las capas que 
carguemos deben tener el  mismo sistema de referencia si queremos que el mapa que vamos a 
cear cumpla con los estandares de calidad . Para poder observar el sistema de referencia de las 
capas cargadas , vamos hacia la tabla de contenidos hacemos click derecho con el mouse sobre 
la capa de ά/ƻōŜǊǘǳǊŀψ¢ƛŜǊǊŀ.ƻƳōŀέ y seleccionamos άtǊƻǇŜǊǘƛŜǎέΦ 
 

 
 

 

Dentro de la ventana de Layer Properties selecciona la pestaña ά{ƻǳǊŎŜέ donde se despliega la 
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informacion Data Source  que indica que el sistema geografico de la capa es άD/{ψa!Db!έΣ 
para finalizar la verificacion seleccionamos ά!ŎŜǇǘŀǊέΦRepetimos el mismo procedimiento para 
las demas capas cargadas. 

 

 
 

 

 

 

4. MANEJO DE LAS HERRAMIENTAS MÁS HABITUALES DE ArcMap PARA LA EXPLORACIÓN 
DE LOS DATOS. 
 
Las herramientas ZOOM, FULL EXTENT y PAN son las más usadas para moverse por el mapa. Es 
conveniente familiarizarse con ellas antes de seguir. (También se puede utilizar la rueda del 
ratón para realizar la función de ZOOM y mantener el scroll del mouse oprimido para usar la 
ƻǇŎƛƽƴ  άt!bέύΦ 
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5. EXPLORAR LOS DATOS ASOCIADOS A LAS CAPAS. 
 
Primero vamos a explorar la tabla de atributos de la capa ά/ƻōŜǊǘǳǊŀψ¢ƛŜǊǊŀ.ƻƳōŀέΣ para esto 
seleccionamos en la tabla de contenido la capa respectivo, con el mouse hacemos click 
derecho y seleccionamos la opción άhǇŜƴ !ǘǊǊƛōǳǘŜ ¢ŀōƭŜέ. 
 

 
 
 

Se desplegara de esta manera la tabla de atributos de la capa seleccionada asi podremos 
explorar todo el conjunto de datos y los diferentes atributos que componen la tabla. 

 

 
 

Entre los campos mas importantes tenemos el campo FID que nos indica el orden de creación 
de cada campo. Es un campo que se crea por defecto. El campo SHAPE se refiere al tipo de 
capa vectorial (PUNTOS, LÍNEAS O POLÍGONOS) también es una campo que se crea por 
defecto. Los demás campos son de creación propia y se les puede cambiar el nombre, así como 
crear columnas nuevas para añadir nuevos datos que podamos usar para crear nuestro mapa. 
En este caso para la creación de nuestro mapa usaremos el campo ά/h.ψaL½/έΦ 
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Ahora vamos a seleccionar una de las coberturas en la tabla de atributos, para esto 
seleccionamos el icono ά¢ŀōƭŜ hǇǘƛƻƴǎέ. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
De esta manera se desplegara una tabla de menú donde seleccionaremos la opción ά{ŜƭŜŎǘ ōȅ 
!ǘǊǊƛōǳǘŜǎΧέ 
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Asi se desplegara la ventana de selección por atributos que nos dara la opcion de seleccionar 
ŘŜƭ ŎŀƳǇƻ ά/h.ψaL½/έ ƭƻǎ ǇƻƭƛƎƻƴƻǎ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀŘƻǎ ŎƻƳƻ άCƻƴŘƻǎ ŎƻǊŀƭƛƴƻǎ ǎƻƳŜǊƻǎέ, 
despues puede  practicar tambien con las demas coberturas. 

 

 
 

 
 
Para limpiar selección realizada, busque en la barra de herramientas la opción ά/ƭŜŀǊ {ŜƭŜŎǘŜŘ 
CŜŀǘǳǊŜǎέ 
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6. GUARDAR EL PROYECTO. 
 
Dentro de nuestra capeta άCurso_OTG_SIG_Mapaέ Ą άaȄŘέΣ guardaremos el proyecto 
para no perder los cambios que realizamos con el ƴƻƳōǊŜ ά/ƻōŜǊǘǳǊŀψ¢ƛŜǊǊŀōƻƳōŀέ. 

 
ArchivoĄ Guardar Como ĄCobertura_Tierrabomba. 
 

 
 

NOTA: es importante que tanto en las capas como en el nombre no aparezcan ni espacios, ni 
signos de acentuación, etc. para evitar posibles errores. Es recomendable que los espacios se 
sustituyan por guiones bajos (_) y que no creemos nombres muy largos para las capas. 
 

 
7. PROPIEDADES DE LAS CAPAS 
 
Vamos a trabajar con la capa ά/ƻōŜǊǘǳǊŀψ¢ƛŜǊǊŀ.ƻƳōŀέ, Desactivamos el resto de las capas, 
ǇǳƭǎŀƳƻǎ ōƻǘƽƴ ŘŜǊŜŎƘƻ ǎƻōǊŜ Ŝǎǘŀ ŎŀǇŀ ȅ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀƳƻǎ άZoom to layerέ όǇŀǊŀ ǉǳŜ ƴƻǎ 
aparezca toda la capa en la vista del mapa).  Volvemos a pulsar botón derecho sobre la capa 
άCobertura_TierraBombaέ ȅ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀƳƻǎ άtǊƻǇŜǊǘƛŜǎέ όƻ Ƴłǎ ǎŜƴŎƛƭƭƻΣ ƘŀŎŜƳƻǎ ŘƻōƭŜ ŎƭƛŎƪ 
sobre la capa). Aparecerá un cuadro con las distintas propiedades que tiene esa capa.  
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En la pestaña Display aparece la opción necesaria para dar transparencia a una capa, donde 
podemos editar el porcentaje de transparencia (0%- capa opaca 100%- capa transparente).En 
este caso no editaremos esa opción.  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

15 
 

9ƴ ƭŀ ǇŜǎǘŀƷŀ άSimbologyέ ǾŀƳƻǎ ŀ ǇƻŘŜǊ ŎŀƳōƛŀǊ ƭƻǎ ŎƻƭƻǊŜǎ ŘŜ ŎŀŘŀ ŎŀǇŀΦ {ƛ Ŝǎǘł 
ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀŘŀ ƭŀ ƻǇŎƛƽƴ ŘŜ ƭŀ ƛȊǉǳƛŜǊŘŀ ά{ƛƴƎƭŜ {ȅƳōƻƭέ ŀǎƛƎƴŀǊł Ŝƭ ƳƛǎƳƻ ŎƻƭƻǊ ƻ ǘǊŀƳŀ ǇŀǊŀ 
toda la capa. 
 

 
 

 
±ŀƳƻǎ ŀ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀǊ ƭŀ ǎŜƎǳƴŘŀ ƻǇŎƛƽƴ άCategoriesέ ȅ ŘŜƴǘǊƻ ŘŜ Ŝǎǘŀ ƭŀ ƻǇŎƛƽƴ άUnique 
ValuesέΦ 9ƴ Ŝƭ ŎŀƳǇƻ άValue Fieldέ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀƳƻǎ Ŝƭ ŎŀƳǇƻ ά/h.ψaL½/έ (Corresponde a el 
campo de coberturas con la que estamos trabajando).  

 

 
 

 
 
 
Pulsamos άAdd All Valuesέ y aparecerán en la lista todos los barrios con el color 
correspondiente a cada uno. En el campo ά/ƻƭƻǊ wŀƳǇέ podemos elegir otra paleta de colores, 
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y también es posible editar los colores uno a uno. En el campo Symbol < all others values > 
deseleccione la flecha, esto servirá más adelante cuando creemos la leyenda. 
 

 
 
 

Ahora vamos a editar los colores para cada cobertura como lo indica la siguiente tabla : 
 

Coberturas Color  

Bosque abierto alto de tierra firme  Olivenite  Green 

Cuerpos de agua  Morea Blue 

Fondos coralinos someros Cantaloupe 

Fondos someros de arena y cascajos Medium Yellow 

Herbazal denso inundable Medium Key Lime 

Lagunas costeras  Steel Blue 

Manglar Fir Green 

Mosaico de cultivos, pastos y espacios 
naturales Light Sienna 

Pastos arbolados Lemongrass 

Pastos enmalezados Raw Umber 

Pastos limpios Apple Dust 

Playas Solar Yellow 

Praderas de pastos marinos someras Macaw Green 

Red vial y territorios asociados Purple Heart 

Tejido urbano contínuo Grey 80% 

Tejido urbano discontínuo Grey 40% 

Tierras desnudas y degradadas Burnt Umber 

Vegetación secundaria o en transición Lichen Green 

Áreas turísticas Ginger Pink 
 

IŀŎƛŜƴŘƻ ŘƻōƭŜ ŎƭƛŎƪ ǎƻōǊŜ ƭŀ ŎƻōŜǊǘǳǊŀ ǎŜ ŘŜǎǇƭƛŜƎŀ ƭŀ ǾŜƴǘŀƴŀ άSymbol SelectorέΣ buscamos 
ƭŀ ƻǇŎƛƽƴ άCƛƭƭ /ƻƭƻǊέ para acceder a la paleta de colores y seleccionar los colores que indica la 
tabla para cada cobertura. 
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Después de seleccionar los colores la capa debe quedar como se muestra en la siguiente 
figura. 
 

 
 

 

 

 

Organizamos el orden de las capas en la tabla de contenidos de ArcMap, de la manera en que 
se muestra en la siguiente imagen. 
 


